
Ausschreibung Vereinsmeisterschaft 2024

• Die Vereinsmeisterschaft 2024 wird als Turnier nach Schweizer System in 7 Runden 
ausgetragen. Teilnahmeberechtigt sind alle Mitglieder der Schachabteilung des SV Blau-Weiß 
Concordia Viersen. 

• Die Anmeldung erfolgt bitte bevorzugt per Email an den Turnierleiter bis 16.01.2024, ansonsten 
am 17.01.2024 persönlich im Spiellokal bis 19:15 Uhr.

• Die Startrangliste wird nach DWZ entsprechend der aktuellen DWZ - Liste des Deutschen 
Schachbundes ermittelt. 

• Spieltage: 
1. Runde: 17.01.2024 2. Runde: 31.01.2024
3. Runde: 14.02.2024 4. Runde: 28.02.2024
5. Runde: 20.03.2024 6. Runde: 10.04.2024
7. Runde: 08.05.2024

• Rundenbeginn ist jeweils um 19:30 Uhr.
• Die Bedenkzeit beträgt 1 Stunde 30 Minuten für die ersten 40 Züge, danach 15 Minuten für den 

Rest der Partie, zuzüglich 30 Sekunden Bonus für jeden Zug vom ersten Zug an. 
• Spiellokal ist das Pfarrheim Viersen-Bockert, Pastor-Lennartz-Platz 2. 
• Wer eine Stunde nach dem angesetzten Spielbeginn nicht erschienen ist, verliert die Partie. 
• Partieverlegungen sind nach Absprache mit dem Gegner und dem Turnierleiter möglich, die 

Partie muss jedoch vor der nächsten Runde gespielt sein; Partien der letzten Runde können nur 
vorgespielt werden. 

• Mit Ausnahme des ersten Platzes entscheidet bei Punktgleichheit zunächst die Buchholzwertung 
mit einem Streichergebnis, sollte auch diese gleich sein, die Anzahl der Siege. 
Führen mehrere Spieler die Tabelle mit der gleichen Punktzahl an, wird ein Rundenturnier 
zwischen diesen Spielern durchgeführt. Die Bedenkzeit in diesen Partien beträgt 60 Minuten pro 
Spieler pro Partie zuzüglich 30 Sekunden Bonus für jeden Zug vom ersten Zug an. Die 
Farbverteilung wird ausgelost, es sei denn, die Begegnung wurde schon in den Runden zuvor 
gespielt. Dann wird mit vertauschten Farben gespielt. 
Ergibt sich am Ende auch hier Punktegleichheit auf den vordersten Plätzen, werden 
Armageddonpartien mit 5 Minuten Bedenkzeit für Weiß und 4 Minuten Bedenkzeit für Schwarz 
bis zur Entscheidung gespielt. In den Armageddonpartien muss Weiß gewinnen, ein Remis wird 
als Sieg für Schwarz gewertet. 

• Das Turnier wird zur DWZ-Auswertung eingereicht. 
• Das Mitführen ausgeschalteter elektronischer Geräte in einer verschlossenen Tasche ist gestattet. 

Ergänzend zu Punkt 11.3.2.1 der FIDE-Schachregeln ist es den Spielern auch erlaubt, ein 
elektronisches Kommunikationsmittel während der Partie vollständig ausgeschaltet auf dem 
Spieltisch zu platzieren. Das entsprechende Gerät darf während der Partie nicht benutzt und 
beim Verlassen des Spielsaals während der Partie nicht mitgenommen werden; in begründeten 
Einzelfällen kann die Turnierleitung auf Antrag vor Partiebeginn eine Ausnahmeregelung 
treffen.

• Mit der Anmeldung stimmen die Teilnehmenden der ereignisbezogenen Veröffentlichung ihrer 
Daten (insbesondere Teilnehmer- und Ergebnislisten) und Fotos in Medien incl. des Internets zu. 

• Turnierleiter ist Michael Glinzk 


